INDIANA JONES AND
THE LAST CRUSADE
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Utilisez les cordes pour éviter de tormber sur de longues
distances et de perdre votre énergie
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Cherchez les objets qui m":r .rrmr;_n..-:gg dans les .;‘_I'.,r'*"grrf ites Indy n'est pas le seul & vouloir trouver 'objet. Faites attention
COVEMEeS. ux ennermis qui sont Id pour I'en empécher
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LE JEU

Indiana Jones and the Last Crusade est un jeu
4 plusieurs niveaux passionnants dans lequel
vous contrdlez Indy dans sa quéte de divers objets
fabriqués. Il y a un objet important sur chaque
niveau. Le but du jeu est de vous battre en vue de
vous frayer un chemin A travers chaque niveau et
ramasser |'objet fabriqué. Une fois I'objet en main,
vous devez vous battre pour amver 4 la fin du
niveau.

Chaque niveau présente un défi et des tiches
diverses. Au niveau |, vous devez ramasser la Croiz
de Coronado mais n'oubliez pas de ramasser les
torches sinon il fera noir et il vous sera difficile de
retrouver votre chemin pammi les grottes. Une fois
la Crox en main, vous devez vous échapper par-
dessus le train.

Le niveau 2 vous enfonce dans les catacombes.
Quand les catacombes furent construitent, des
voliites secrétes furent éngées pour barrer la route
aux faux chercheurs. Confronté par 6 vo(tes, le vrai
chercheur trouve la bonne vodte et continue son
chemin. Le faux chercheur, incapable de trouver la
bonne vo(te, est condamné & errer en vain dans les
catacombes, sans espoir d'y trouver le Boucher du
Croisé, Au début de ce niveau, vous verrez les
vo(tes; au-dessus de chaque voQte se trouve un
hiéroglyphe codé. Ces hiéroglyphes changent
quotidiennement et la date est indiquée au-dessus
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des vo(tes. Pour trouver la bonne voite, cherchez
la date surla gnille se trouvant au verso de le Croise
Byzantin et entrez par la vodte dont le code
correspond & celui que vous avez trouvé. Une fois
que vous avez trouvé le boucher, vous aurez a
escalader le mur du chiteau; mais faites attention

a |'éclair,

Le niveau 3 est celur ol vous passez au vaisseau
spatial. Vous y rechercherez I'Agenda du Graal que
le pére d'indy y a perdu. N'oubliez pas de ramasser
les passes tout en continuant sur votre chemin. lis
sont faits de papier mince et tombent en miettes
peu aprés. Si Indy ne posséde pas de passe, l'alerte
sera déclenchée, rendant votre tiche plus difficile.

Finalement, le niveau 4. Le Dr Jones Pére a été
touché par un coup de feu et son seul espoir est
gu'lndy puisse atteindre le Saint Graal A temps.
Avec le cceur de papa qui se transforme petit a
petit en pierre, vous devez guider Indy rapidement
mais sGrement A travers les piéges tendus par les
chevaliers de la Croisade. Le temps est contre vous
et seul la bravoure en aura raison.



COMMANDES DE JEU
Cé4

Opération par manche a balai sur Entrée 2
seulement.

SPECTRUM

Opération par manche a balai, Kempston, Sinclair |
ou Sinclair 2.

Opération par clavier, Q, A, O, P & Espacement
pour Haut/Bas/Gauche/Droite & Feu.

H met le jeu en pause et le fait continuer.

Shift T avortera le jeu en cours.

AMSTRAD

Opération par manche A balai, comme d'habitude.

Q, A, O, P & Espacement pour
Haut/Bas/Gauche/Droite & Feu.

DEL met le jeu en pause et le fait continuer.

Shift ESC avortera le jeu en cours.

ST/AMIGA

Opération par manche a balai seulement. Manche 2
balai sur deuxiéme entrée.

F9/F10 mettent le jeu en pause et le font continuer.
Shift ESC avortera le jeu en cours.
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